
Catalogo giochi e competenze 

 
Titolo 
 

Editore 
 

giocatori 
 

Età 
 

Durata 
 

Competenza principale 
 

Altre competenze 
 

7 Wonders Asmodee 2-7 10+ 30 pianificazione strategica strategia, interazione, empatia, problem-solving 

Alhambra Asmodee 2-6 8+ 45-60 strategia strategia, competenze spaziali 

Bang - The dice Game dV Giochi 3-8 8+ 15 empatia interazione, empatia, comunicazione 

Boost Oliphante 2-8 6+ 10 osservazione attenzione, osservazione, velocità 

Camel's Up Uplay Edizioni 2-8 8+ 20-30 calcolo delle probabilità probabilità, pianificazione, pensiero deduttivo 

Celestia Ghenos Games 2-6 8+ 30 calcolo delle probabilità probabilità, empatia, percezione del rischio 

Colt Express Asmodee 2-6 10+ 40 memoria strategia, memoria 

Cookie Box Asmodee 2-4 6+ 15 velocità di osservazione attenzione, concentrazione 

Cortex Asmodee 2-6 8+ 15 funzioni esecutive funzioni esecutive, velocità, attenzione 

Dixit Asmodee 3-6 8+ 30 comunicazione comunicazione, empatia 

Dobble Asmodee 2-8 6+ 15 velocità di osservazione osservazione, velocità, concentrazione 

Dr. Eureka Oliphante 1-4 8+ 15 pensiero deduttivo pianificazione, pensiero deduttivo, velocità, motricità fine 

I coloni di Catan Giochi Uniti 3-4 10+ 60-120 strategia con interazione strategia, diplomazia, capacità di commerciare 

Il trono di Spade – il gioco del trono Asmodee 3-5 14+ 30-60 diplomazia interazione, diplomazia, empatia, comunicazione 

Kaleidos Oliphante 2-12 10+ 60 accesso lessicale accesso al lessico, attenzione 

La boca Asmodee 3-6 8+ 40 competenza spaziale comunicazione, spazialità, interazione, collaborazione 

Las Vegas Ravensburger 2-5 8+ 30 probabilità probabilità, percezione del rischio 

Looney Quest Asmodee 2-5 8+ 20 spazialità spazialità, motricità fine 

Lorenzo il Magnifico Cranio Creations 2-4 12+ 60-120 strategia strategia, probem-solving 

Majesty Asmodee 2-4 7+ 20-30 ottimizzazione strategia, ottimizzazione, problem-solving 

Marco Polo Giochi Uniti 2-4 12+ 40-100 strategia strategia, probem-solving 

Patchwork Uplay Edizioni 2 8+ 15-30 pianificazione strategica pianificazione, competenze spaziali, strategia 

Sushi Dice Ghenos Games 2-6 7+ 20 velocità velocità, osservazione, concentrazione 

Talisman Giochi Uniti 2-6 13+ 90 competizione interazione 

Ticket to Ride Asmodee 2-5 8+ 45 strategia problem-solving, strategia 

Time's Up Family Asmodee 4-12 8+ 30 comunicazione comunicazione, empatia 

Twins Asmodee 3-8 10+ 30 empatia comunicazione, valorizzazione ed accettazione delle diversità 

Unlock Asmodee 2-6 10+ 60 lavoro in team lavoro in team, collaborazione, lavoro sotto pressione 

Vudù Red Glove 3-6 8+ 30 interazione interazione, comunicazione, attenzione 
 


